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Premessa

Il curricolo digitale d'istituto nasce dall'esigenza di rispondere alle sfide educative contemporanee,
promuovendo un uso consapevole e regolare delle tecnologie digitali nella didattica. Rivolto ai
docenti dei tre ordini di scuola dell'istituto comprensivo, esso mira ad allineare competenze
digitali spesso eterogenee, offrendo obiettivi individuati in modo da definire un percorso lineare e
facilmente verificabile e una guida operativa concreta con esempi di attivita replicabili e adattabili
al diversi contesti disciplinari.

In linea con le indicazioni del PNSD, con le prospettive di Scuola 4.0 e ispirato al quadro di
riferimento DigComp 2.2, il curricolo si propone di sviluppare competenze digitali definite e
misurabili sia per 1 docenti sia per gli studenti. Da un lato, intende stimolare i docenti verso una
formazione continua e una maggiore integrazione degli strumenti digitali nelle pratiche
quotidiane; dall’'altro, promuove negli studenti un uso critico, etico e sicuro del digitale, prevenendo
abusi e favorendo una cittadinanza digitale attiva e consapevole.



I documento, dinamico ed evolutivo, prevede una progressione verticale che accompagna gli
alunni dalla scuola dell'infanzia alla secondaria di primo grado: dalle attivita unplugged,
finalizzate allo sviluppo del pensiero computazionale di base, fino a esperienze plugged, che
integrano strumenti digitali in progetti concreti e interdisciplinari.

Il curricolo é concepito come un documento istituzionale “aperto”, in costante aggiornamento, che
valorizza le buone pratiche e le esperienze significative condivise dai docenti, sostenendo cosi un
percorso di innovazione didattica continuo.
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https://drive.google.com/file/d/1q-0Mal9P2EvjAw5tk67_15uBY_H-ipfh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DXrTmZMveMyfvQIufJbycEIz58LPjn6j/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1DXrTmZMveMyfvQIufJbycEIz58LPjn6j/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1PdmdA57prXFygvHTOX1XgfL8kxPDP-8s/view?usp=drive_link

{1 1. ALFABETIZZAZIONE SU INFORMAZIONI € DATI

[ — 1.1 NAVIGARE, RICERCA E FILTRARE DATI, INFORMAZIONI E CONTENUTI DIGITALI }

[ — 1.2 VALUTARE DATI, INFORMAZIONI E CONTENUTI DIGITALI

[ — 1.3 GESTIRE DATI, INFORMAZIONI E CONTENUTI DIGITALI



https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-1.3-tabella-infanzia.pdf

- 2 COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

-

— 2.1 INTERAGIRE CON GLI ALTRI ATTRAVERSO LE TECNOLOGIE

U

— 2.2 CONDIVIDERE INFORMAZIONI ATTRAVERSO LE TECNOLOGIE DIGITALI

— 2.3 ESERCITARE LA CITTADINANZA ATTRAVERSO LE TECNOLOGIE DIGITALI

— 2.4 COLLABORARE ATTRAVERSO LE TECNOLOGIE DIGITALI

— 2.5 NETIQUETTE

[ — 2.6 GESTIRE L’IDENTITA DIGITALE




{1 3CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITAL

— 3.1 SVILUPPARE CONTENUTI DIGITALI

— 3.3 COPYRIGHT E LICENZE

— 3.4 PROGRAMMAZIONE

[ — 3.2 INTEGRARE E RIELABORARE CONTENUTI DIGITALI




- 4 SICUREZZA

[ — 4.1 PROTEGGERE | DISPOSITIVI

[ — 4.2 PROTEGGERE | DATI PERSONALI E LA PRIVACY

y

=

— 4.3 PROTEGGERE LA SALUTE E IL BENESSERE

y

— 4.4 PROTEGGERE L’AMBIENTE




(—

5 RISOLVERE PROBLEMI

— 5.1 RISOLVERE PROBLEMI TECNICI

— 5.2 INDIVIDUARE | BISOGNI E LE SOLUZIONI TECNOLOGICHE

{
{

— 5.3 UTILIZZARE IN MODO CREATIVO LE TECNOLOGIE DIGITALI

{—> 5.4 INDIVIDUARE | DIVARI DI COMPETENZE DIGITALI
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Seuola dell'Infanzia

AREA 1 - Proposte di attivita didattiche

1.1 Lim, proieftore a pavimento e altri ctrvmenti: uciamoli per navigare

1.3 Fare ricerche con i contenulti diaitali

1.3 Simboli e regole per coding e robotica
1.3 Pixel art
1.3 Dati per costruire storie: ctorytelling

1.3 (eqgere e-book cui grand; cchermi
1.3 Costruioamo la_noctra biblicteca digitale: uco di un archivio digitale



https://www.canva.com/design/DAG7JFLa6Nk/jlAIO6FvPAcJhbezsRGTYw/view?utm_content=DAG7JFLa6Nk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60f9ff6efc
https://www.canva.com/design/DAG7JMjMHK8/G95nWdO428sWOSjMyxvF8A/view?utm_content=DAG7JMjMHK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf4e5004845
https://www.canva.com/design/DAG7JI4BjUs/rl3tdZ6vr0QiB3aFoPHbQg/view?utm_content=DAG7JI4BjUs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=he594f9bdde
https://www.canva.com/design/DAG7JLzbJPE/5Eu-KjHV6y8M1Mm_g4HrNw/view?utm_content=DAG7JLzbJPE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h60d54d8655
https://www.canva.com/design/DAG7JC-uJ6c/YAnw-cwq2x3Er-D7AdUEOw/view?utm_content=DAG7JC-uJ6c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h638c779da3
https://www.canva.com/design/DAG7JE1YTIM/pEGELJIX3sqnM3lqFRp64A/view?utm_content=DAG7JE1YTIM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h08718beeb0
https://www.canva.com/design/DAG7JPJrLUM/Q_aqbDkBBuJg54w-4SmBSg/view?utm_content=DAG7JPJrLUM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h3be770e41b

Seuola dell'Infanzia

AREA 2 - Proposte di atftivita didattiche

2.1 Coctruire e condividere una _bacheca virtuale
2.3 (ittadini del mondo reale e del mondo digitale: cosa cignifica ecsere un
buon cittadino digitale

2.4 Seuole in rete



https://www.canva.com/design/DAG7JI20_NQ/_AdQ21mNmm3qNYGrnNyv_g/view?utm_content=DAG7JI20_NQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h8cb5b66550
https://www.canva.com/design/DAG7JG38u2I/rIYaZfzrPy7tpnsfDF8jFA/view?utm_content=DAG7JG38u2I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hcd9ff18bb2
https://www.canva.com/design/DAG7JG38u2I/rIYaZfzrPy7tpnsfDF8jFA/view?utm_content=DAG7JG38u2I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hcd9ff18bb2
https://www.canva.com/design/DAG7JHvCPEQ/dv2frsaWKaB8mkydj2yjcw/view?utm_content=DAG7JHvCPEQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h7d60f9ad1c

Seuola dell'Infanzia

AREA 3 - Proposte di attivita didattiche

3.7_§'toryte///‘hq

3.1 Lavorare con (AL

3.7 Coctruzione collettiva di e-book

3.1 Primi video ( ctop motion, ... }

3.4 Coding vnplugged [plugged e con utilizzo dei robot
3.4 Serafeh e altr



https://www.canva.com/design/DAG7JAwHreQ/yqCf2mu3F4nMFkDXF7z_Jw/view?utm_content=DAG7JAwHreQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h18b89947d2
https://www.canva.com/design/DAG7JMxKiRk/R3WlzNJhRZe2p-Zs99iIng/view?utm_content=DAG7JMxKiRk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hdea6593de9
https://www.canva.com/design/DAG7JKmeSwA/H7h9HnmgzFytgLSQJi7g7Q/view?utm_content=DAG7JKmeSwA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h8abebbfee5
https://www.canva.com/design/DAG7JOrTzsw/1Jnn2bD5AgkWKGUbyMccDQ/view?utm_content=DAG7JOrTzsw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb8eca1d6f2
https://digipad.app/p/213461/47cc788e100fa
https://www.canva.com/design/DAG7JLzDYnU/9NUf-4AnM4DrbQCHSNgT2A/view?utm_content=DAG7JLzDYnU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h6448b7ae9b

Seuola dell'Infanzia

AREA 4 - Proposte di attivita didattiche

4.2 /4.3 Jo in rete. Buone pratiche per un vgo congapevole e

responsabile del digitale

4.4 Proteqgere [ambiente con e dal digitale



https://www.canva.com/design/DAG7JMgGF8M/K-hFamqKkuBjKgLWxppNNg/view?utm_content=DAG7JMgGF8M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf35c612b6d
https://www.canva.com/design/DAG7JMgGF8M/K-hFamqKkuBjKgLWxppNNg/view?utm_content=DAG7JMgGF8M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf35c612b6d
https://www.canva.com/design/DAG7JBiFRkA/zzeaygXibIEfsF2ZjywG4Q/view?utm_content=DAG7JBiFRkA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h61639729ee

Seuole. dell’ITnfanzia

AREA 5 - Proposte di aftivita didattiche

5.1 Piccoli passi per ricolvere problemi tecnici insieme
5.3 Primi cirewlts elettrici

5.3 Ricerca, ccoperta ed ecperienze aftraverso i robot
5.3 _Cog’tkuz/one di un remp/ice robot (Aa/ es. ch/éé/fnq)
5.3 Gamification

5.3 Ricorce util



https://www.canva.com/design/DAG7JKMcqMo/2hs0kHtDhY6HOBDSS75dfg/view?utm_content=DAG7JKMcqMo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h5ceb566c25
https://www.canva.com/design/DAG7JBuFroA/bLStBpuS0lavVaixcSiMKw/view?utm_content=DAG7JBuFroA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h84e76f62e9
https://www.canva.com/design/DAG7JI4DnDg/OMv9cma8WQMBfTWXK3xwdQ/view?utm_content=DAG7JI4DnDg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h81e5338585
https://www.canva.com/design/DAG7JAHm1vg/yl0n8Y9pGEAlghUWwys1Iw/view?utm_content=DAG7JAHm1vg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h2d044e3b42
https://www.canva.com/design/DAG7JPLFWT0/W9ktgffHN-bdKcqMZfNnmQ/view?utm_content=DAG7JPLFWT0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h25bb623d50
https://www.canva.com/design/DAG7JO-bpqI/ux0Y3CmdZE1Es5tYdbPIhg/view?utm_content=DAG7JO-bpqI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h85823ba10d
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Imaria

Seuola Pr

AREA 1 - Proposte di attivita didattiche

7.7 /l/aviqa.ke, ricercare e filtrare le informazioni

1.1 Attivita per bambini 6-11 anni (Save the Children)

1.1 Motore di ricerca per bambini (Kiddle)

1.2 Arcipelago edveativo - Save the Children



https://www.youtube.com/watch?v=rSKvl38ecJw&amp;list=PLYKv_wE8BLQMwseW0OJaApgrw1QFQhHbA&amp;inde%20x=2
https://risorse.arcipelagoeducativo.it/eta/6-11
https://www.kiddle.co/
https://risorse.arcipelagoeducativo.it/risorse/formy-balm-e-il-device-misterioso

maria

'O

Seuola Pr

AREA 2 - Proposte di atftivita didattiche

2.7 Il manifesto della. comunicazione non octile

2.2 Canva: creare confenvti da_condividere

2.3 (ittadinanza digitale

2.4 Padlet

2.9 Il Pole Playing nella. didattica

2.5 I Super Evrori



https://www.paroleostili.it/manifesto-della-comunicazione-non-ostile
https://www.canva.com/it_it/
https://programmailfuturo.it/come/cittadinanza-digitale/cittadinanza-digitale-primaria
https://padlet.com/
https://www.educoitalia.it/il-role-playing-nella-didattica-e-crescita-di-un-bambino/
https://risorse.arcipelagoeducativo.it/risorse/i-super-errori-la-mini-serie

Imaria

Seuola. Pr

AREA 3 - Proposte di attivita didattiche

3.1 Digital S’ toryte///‘nq primaria: ctrateqie e strumenti innovalivi

3.2 Digital Storytelling

3.2 Come vsare Jeachy per creare lezioni

3.2 Crea schede didattiche con TEACHY + CANVA

3.3 Un approccio allugo responsabile delle tecnologie

3.4 Il coding a ccuola per lo sviluppo del pensiero computazionale

3.4 Serateh



https://minervaeducationai.it/blog/digital-storytelling-scuola-primaria-metodologie-tool
https://www.metodologiedidattiche.it/ordine_e_grado_di_scuola/primaria/
https://www.youtube.com/watch?v=DZSbNNHccEE
https://www.youtube.com/watch?v=KeOESeTe6C0
https://www.invalsiopen.it/coding-scuola-pensiero-computazionale/
https://scratch.mit.edu/
https://percorsiconibambini.it/scatti/2020/05/25/un-approccio-alluso-responsabile-delle-tecnologie-digitali-risorse-e-strumenti-per-i-genitori/

Imaria

Seuola. Pr

AREA 4 - Proposte di attivita didattiche

4.1 Ludoteca Registro.it

4.2 Privacy tra { banchi di ccuola

4.2 Educare al diaitale

4.2 Il WEB per amico

4.3 Il decalogo per la_"calute digitale” dei bambini

4.4 (Jeo concapevsle deqli ctrvmenti diaital



https://www.ludotecaregistro.it/scuola-primaria/
http://registro.it
https://www.garanteprivacy.it/home/docweb/-/docweb-display/docweb/9887111
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2025/03/14/educare-al-digitale-tra-i-5-e-gli-8-anni/
https://www.poliziadistato.it/statics/48/brochure_web_amico.pdf
https://www.fondazioneveronesi.it/magazine/pediatria/un-decalogo-per-la-salute-digitale-di-bambini-e-ragazzi
https://www.imparadigitale.it/verso-un-uso-consapevole-delle-tecnologie-digitali/

maria

'0

Seucla Pr

AREA 5 - Proposte di aftivita didattiche

5.1 Le TIC nella didattica: rivolvzione tecnologica e opportunita educative

5.2 Educazione al digitale: etrategie per la_ccusla primaria

5.3 Didattica diaitale: escemp/ _pmz‘ici

5.3 Dz’datz‘/‘ca D:‘qiz‘a/e per le a/i:'c{p/iue

5.3 CANVA per (a ccuvola



https://www.soloformazione.it/news/le-tic-nella-didattica-rivoluzione-tecnologica-e-opportunita-educative
https://minervaeducationai.it/blog/educazione-digitale-docenti-scuola-primaria-infanzia-competenze-cittadinanza
https://www.formaly.it/didattica-digitale-esempi/
https://www.riconnessioni.it/2023/05/24/esempi-pratici-di-didattica-digitale-divisi-per-materia-scolastica/#:~:text=Esempi%20di%20Didattica%20Digitale%20per%20Arte%20e%20Immagine,realizzeranno%20un%20piccolo%20corto%20cinematografico.
https://www.canva.com/it_it/educazione/

fcaa/a Secondario di

,br:ma gmc/o
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Seuola Secondario

AREA 1 - Ricorse didattiche

1.1 Webquest

1.1 Ricercare nella rete

1.1 Ecploriamo i web

1.7 Alla ccoperta della rete

1.2 Bufale e fake news di Patrizia lfayola
1.2 (e fake news (Generazioni Connesse)
1.2 Il check in delle informazioni

1.3 (& web reputation

1.3 Gectire dati come pagine web, video, immagini



http://www.bibliolab.it/webquest.htm
https://drive.google.com/file/d/1LEF4vcJP6n8fFkg7c7BA6aJUlhoQbBw6/view?usp=drive_link
https://risorse.arcipelagoeducativo.it/risorse/esploriamo-il-web
https://internetopoli.it/landing_page/
https://www.mindomo.com/it/mindmap/bufale-e-fake-news-a-cura-di-patrizia-vayola-17aa448429d24e35a051c3c5934632f6
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2020/02/17/le-fakenews/
https://risorse.arcipelagoeducativo.it/risorse/il-check-in-delle-informazioni
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2022/02/25/chi-sono-online/
https://www.pearltrees.com/

Seuola Secondario

AREA 2 - Ricorse didattiche

2.1 _[%I a porfata di mano

2.2 Gegtire la_comunicazione nei cocial

2.3 Emozioniamoci

2.3 I Super Errori del Web

2.3 JI Super Cittadino Digitale

2.4 Book Talb ( ecempio di attivita)

2.5 Manitecto della Comunicazione non Qstile
2.5 Dills con gentilezza

2.5 Hate speech

2.6 Detective per vn giorno



https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2023/09/18/lai-a-portata-di-mano/?ww-parametri-ritorno=ricerca_fulltext%3D%26ww-off%3D0%26ww-limit%3D60
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2021/12/22/gestire-la-comunicazione-nei-social/?ww-parametri-ritorno=ricerca_fulltext%3D%26ww-off%3D0%26ww-limit%3D60
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2023/09/18/emozioniamoci/?ww-parametri-ritorno=ricerca_fulltext%3D%26ww-off%3D0%26ww-limit%3D60
https://risorse.arcipelagoeducativo.it/risorse/i-super-errori-la-mini-serie
https://programmailfuturo.it/come/cittadinanza-digitale/cittadinanza-digitale-primaria/super-cittadino-digitale
https://drive.google.com/file/d/1oJUVCJNpmxteNgZIg9oEXx7xUX_wclax/view?usp=sharing
https://www.paroleostili.it/manifesto-della-comunicazione-non-ostile
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2021/12/28/dillo-con-gentilezza/?ww-parametri-ritorno=ricerca_fulltext%3D%26ww-off%3D0%26ww-limit%3D60
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2021/12/22/hate-speech--2/?ww-parametri-ritorno=ricerca_fulltext%3D%26ww-off%3D0%26ww-limit%3D60
https://risorse.arcipelagoeducativo.it/risorse/detective-per-un-giorno

Seuola Secondario

AREA 3 -Ricorse didattiche

3.1 Podcast collaborative (ecempio di attivita)

3.1 Pealizzare precentozioni interattive

3.1 Creare prodotti di qrafica, video o presentazion

3.2 Pielaborare o produvrre video

3.2 Creare ecperienze inferattive con immagini, video e informazion

3.3 Creative Commong

3.9 Progrommare con Seratch

3.4 Programmare un robot o interagire con [ambiente

3.4 Programmare con Tynker



https://drive.google.com/file/d/1587_d4atJyHh_uQg0u9iTh56uvuSAAo6/view?usp=drive_link
https://genially.com/it/creare/presentazioni/
https://www.canva.com/it_it/creare/
https://clipchamp.com/it/blog/video-project-ideas-school/
https://www.thinglink.com/it/
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2023/09/18/creative-commons/?ww-parametri-ritorno=ricerca_fulltext%3D%26ww-off%3D0%26ww-limit%3D60
https://drive.google.com/file/d/199R_2NXMagrjX8UqJbuLoZh0qRedyy9K/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BcToXsfm2X414SAZtL48Wo-ElqJp5KOY/view?usp=drive_link
https://www.tynker.com/

Seuola Secondario

AREA 4 - Ricorse didattiche

4.1 Giornata mondiale della_pascword

4.1 Cybergicvrezza

4.2 Privacy tra i banchi di ccuola
4.2 Data Detox Kit

4.2 (& criftografia per futti

4.3 Relazioni online

9.3 fideogame e pubblicita

4.3 (& web reputation

4.4 Infocfera



https://iltechnologico.it/informatica/giornata-mondiale-della-password-per-educare-alla-sicurezza-digitale.html
https://www.ludotecaregistro.it/scuola-secondaria-di-i-grado/
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2019/09/04/privacy-tra-i-banchi-di-scuola/
https://risorse.arcipelagoeducativo.it/risorse/data-detox-kit-1114
https://civix.fvg.it/kit-cittadinanza-digitale/messaggi-in-codice-la-crittografia-per-tutti
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2019/09/05/relazioni-online/
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2021/12/22/videogame-e-pubblicit/
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2022/02/25/chi-sono-online/
https://www.generazioniconnesse.it/site/it/2021/12/22/infosfera/?ww-parametri-ritorno=ricerca_fulltext%3D%26ww-off%3D0%26ww-limit%3D60

Seuola Secondaria

AREA 5 - Ricorse didattiche

5.7 Luco dei dicpositivi a_ccuola
5.1 Robotica edveativa [ecem,b/‘o di attivita)
5.2 Artigianates digitale per ctampa.ate 3 D

5.2 Creare gif animate
5.3 Geogebra

5.3 Creare animazions online

5.3 Creare progefti di storytelling

5.3 Crea vna bacheca online e invita altri a diseqnare in tempo reale
5.9 Abbattere qli r?‘ereot{,b/‘ di qenere



https://www.mim.gov.it/documents/20182/0/Decalogo+device.pdf/da47f30b-aa66-4ab4-ab35-4e01a3fdceed?version=1.1&t=1516635077906
https://drive.google.com/file/d/1ia1MeLUqbc8UiSXRwerSIHK85ieSR3l7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TMeCBBZ9xmAROeqWYqFRTF9YJ-rccSX3/view?usp=drive_link
https://brush.ninja/create/
https://www.geogebra.org/classic?lang=it
https://www.abcya.com/games/animate
https://www.storyboardthat.com/
https://draw.chat/index.html
https://www.internetmatters.org/it/resources/theonlinetogetherproject/breaking-down-stereotypes-online-quiz/
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